Carpma Isleminde Yer Degistirme
Bilgi Notu: Carpma igleminde ¢arpanlarin yeri degisse de ¢arpim degismez. Hep aynidir.
Ornek; Agagidaki elmalari sayalim. Sonuglari kargilagtiralim.

1. modelleme 2. modelleme

3x2=6 2x3=6
3 kere 2, 6 eder. 2 kere 3, 6 eder.

Carpma isleminin sonuclar: aynidir,

1. modellemde; 3 tabakta 2'ser elma vardir. Elmalairi saydigimizda 6 elma oldugunu goriiriiz. Bunu
garpma islemi olarak yaparsak 3 x 2 = 6 oldugunu goriiriiz.
2x3 = 6 renkli kare vardir.

2. modellemde; 2 tabakta 3'er elma vardir. ElImalari saydigimizda 6 elmaoldugunu goriiriiz. Bunu
¢arpma islemi yaparak da bulabiliriz.

Her iki isleminde sonucunun da 6 sayisini buluyoruz. Burdan su sonuca varabiliriz. Carpma
isleminde garpanlarin yerleri degistiginde sonug degismez.

S

4+4+4+4=20 5+5+5+5=20
5x4:=20 4x5=20
5 kere 4, 20 eder. 4 kere 5, 20 eder.

Odev Kalem:


Acer
Typewritten text
Ödev Kalemi


